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1- Description de la séquence

Compétences du programme
Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides:
- Reconnaitre et trier les solides usuels parmi des solides varies. Vocabulaire approprie pour nommer des solides (boule, cylindre,
cohe, cube, pave droit, pyramide) et decrire des polyedres (face, sommet, arete).
- Decrire et comparer des solides en utilisant le vocabulaire approprie. Les faces d’un cube sont des carres. Les faces d’un pave droit
sont des rectangles (qui peuvent etre des carres).

Reperes annuels
Ce que sait faire I'éleve :
Il reconnait les solides usuels suivants : cube, boule, cone, pyramide, cylindre, pavé droit.
Il repere des solides simples dans son environnement proche.
Il nomme le cube, la boule et le pavé droit.
Il décrit le cube et le pavé droit en utilisant les termes face et sommet.
Il sait que les faces d’un cube sont des carrés et que les faces d’'un pavé droit sont des carrés ou des rectangles.

Cette séquence est une proposition pour travailler la découverte des solides au CP, en mettant en ceuvre des activités de
classe utilisant du matériel tangible articulées a des activités numériques avec Smart Enseigno. Le matériel tangible est
constitué de deux types de solides : des solides pleins et des solides tiges (fabriqués avec des tiges assemblées par des boules
de pate a modeler). Cette séquence a pour objectif de permettre I'accés aux compétences visées, notamment I'identification
des faces des polyedres, en diversifiant les entrées possibles et de faire bénéficier les éléves des richesses et des apports
spécifiques au tangible et au numérique. Vous pouvez vous en inspirer et la mettre en ceuvre avec votre propre approche
pédagogique et votre matériel usuel ou l'utiliser telle quelle.



2- Plan et organisation de la séquence

Géomeétrie — CP — Séquence les solides

Séance 1 — Objectif : Reconnaitre des solides dans des objets du monde réel

Matériel : des solides a
manipuler

‘l.

(X

solides par catégories :

- ceux qui roulent

- ceux qui glissent

- ceux qui roulent et glissent.

Organisation pédagogique Description déroulement et contenu Découverte
et matérielle Enseignement
Entrainement
Différenciation
Evaluation
Travail par bindmes Atelier 1 A partir de la manipulation des différents solides, faire trier aux éléves les Découverte

Discussion collective

Ensuite, réaliser une analyse collective des classements avec confrontation des
points de vues entre les différents groupes.
Les groupes de deux éléves proposent leur classement au reste du groupe-classe.

Enseignement

Discussion collective avec
projection au tableau de
Smart Enseigno

Parcours Smart Enseigno “Cubes et pavés” : pour distinguer dans les objets du
monde réel, les cubes, puis les pavés et mettre en évidence qu’il y a quelque chose
qui les distingue (pour préparer la séance 2 et la notion de face)

Enseignement




Travail individuel avec
Smart Enseigno

Parcours Smart Enseigno “Pyramides et cones" : ameéne les éléves a distinguer les
pyramides et les cOnes dans les objets du monde réel. lls peuvent aussi dégager un
critére qui les distingue (les cones roulent et les pyramides glissent).

Commentaires : les parcours sont rapides a réaliser, en particulier car ils ne
contiennent que 2 ou 3 ressources.

Différenciation

Pour les éléves rapides : proposer le parcours “ Cylindres et Boules” ou bien ajouter
une ressource pour constituer un parcours de 4 ressources.

Pour les éléves en difficulté, proposer les solides a manipuler en méme temps que le
travail sur Smart Enseigno.

Enseignement

Géométrie CP — Séquence Les solides

Séance 2 — Objectif : Identifier les faces des solides

Organisation pédagogique
et matérielle

Description déroulement et contenu

Découverte
Enseignement
Entrainement
Différenciation
Evaluation




Travail en petits groupes,
Polyedres matériels — pate
a modeler

Découverte de la notion de face, en commengant avec les polyedres :

- forme d’une face : étaler la pate a modeler a plat puis utiliser un solide
comme gabarit pour faire I'empreinte d’'une face. Découper cette empreinte
et la mettre en relation avec la face du solide ;

- trides solides par nombre de faces.

Identifier les faces des polyedres.
Au CP, il n’est pas nécessaire d’étre exhaustif.

Découverte

Ordinateur ou tablettes
et connexion internet
pour utilisation Smart
Enseigno

Parcours “Reconnaitre les cubes” axé sur les cubes.

Reprise par chaque éleve individuellement de I'activité traitée collectivement en séance
1 (reconnaissance de cubes dans les objets du monde réel) suivie d’une activité sur les
faces des solides puis sur la reconnaissance des cubes parmi des solides.

Parcours “Se représenter une face cachée d’un solide” pour différents solides, se
représenter une face non visible.

Enseignement

Géomeétrie — Séquence Les solides

Séance 3 — Objectif : Introduction des arétes et des sommets

Organisation pédagogique
et matérielle

Description déroulement et contenu

Découverte
Enseignement
Entrainement
Différenciation
Evaluation




Solides a manipuler : cube, pavé
droit, prisme, pyramide

Démonstration a l'aide des solides pour la mise en place du vocabulaire
géomeétrique : faces — sommets — arétes

Indiquer pour chaque solide : la présence d’arétes et de sommets
Reprendre les noms des solides : cube, pavé droit, prisme, pyramide

Découverte

cubes — pavés droits — pate a
modeler — pailles (ou
cure-dents)

A partir d’un lot de pavés droits et de cubes, les trier pour mettre en avant leurs
propriétés (le nombre et la nature des faces).

Fabriquer des cubes et des pavés droits avec des pailles et de la pate a modeler
(utilisation des arétes et des sommets).

Conserver les constructions des éléeves
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Enseignement

Projection

Capsule vidéo de la collection “les fondamentaux” de Canopé, pour reconnaitre
et décrire et utiliser le vocabulaire arétes, sommets, faces :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematigues/solides/cubes/r

econnaitre-et-decrire-le-cube

Enseignement



https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/reconnaitre-et-decrire-le-cube
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/reconnaitre-et-decrire-le-cube

Géométrie — Séquence Les solides

Séance 4 — Objectif : Distinguer cube et pavé droit

Organisation Description déroulement et contenu Découverte
pédagogique Enseignement
et matérielle Entrainement
Différenciation
Evaluation
Comment distinguer le cube du pavé droit ?
Cubes — pavés droits | Montrer les constructions de la séance précédente (en tiges et pate a modeler) et poser Découverte
— pate a modeler la question de comment distinguer les cubes des pavés droits ?
Amener les éléves a imaginer les faces a partir des contours.
Constructions en
tiges et pate a Différenciation
modeler de la séance | Proposer les solides pleins, les faire associer aux solides en tiges et pate a modeler
précédente Faire des empreintes de faces des cubes et des pavés droits dans la pate a modeler.
Les éleves peuvent les différencier en fonction de leurs empreintes.
Empreintes de carrés avec les cubes.
Empreintes de rectangles et carrés avec les pavés droits.
Projection capsule Capsule vidéo de la collection “les fondamentaux” de Canopé pour différencier pavé Enseignement

vidéo

droit et cube :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/distingu

er-pave-droit-et-cube



https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/distinguer-pave-droit-et-cube
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/distinguer-pave-droit-et-cube

Ordinateur ou

Parcours Smart Enseigno "Distinguer les faces d’un cube de celles d’'un pavé”, 2 activités.

tablettes et Activité Smart Enseigno “La boite magique rouge” Ense/'gnement
connexion internet SRt g DR e ) T O,
. i et observe bien ce qui se passe. o »S:L":'rihmfdﬂ#k:fuhmnﬁu _— ) et observe bien ce qui se passe.
pour utilisation iﬁr L W “ ii._
Smart Enseigno r ﬁ
l- - i
Dans la premiére page de l'activité, I'éleve peut déplacer des cubes et des pavés droits et les
placer dans une boite rouge. Les solides qui ne sont pas des cubes sont rejetés. L'éléve peut
tenter autant de fois qu’il le souhaite pour pouvoir se rendre compte que seuls les cubes sont
acceptés par la boite magique.
Dans la page suivante, I'éleve doit avoir assimilé les caractéristiques des cubes, les distinguer des
pavés droits, pour ne sélectionner que les solides qui sont des cubes.
Ordinateur ou Activité Smart Enseigno “Construire un cube-1"’ Enseignement

tablettes et
connexion internet
pour utilisation
Smart Enseigno

i) vivie, -

- Observe bien les figures et place
Voici un cube. ") alintérieur du cadre rouge celles
©) Essaie de le démonter et de le remonter car " qui pourraient &tre toutes les faces \\))

Roméo voudrait que le cube soit sa maison.

'un méme cube.

|
Cette activité de CP est destinée aux éleves qui commencent a |dent|f|er les faces des solides.
L'éleve apprend que les cubes ont 6 faces et que toutes ces faces sont carrées (contrairement aux
pavés droits). Toutes les faces carrées d’un cube sont identiques. Dans l'activité, il doit

sélectionner un lot de faces qui permettra de reconstruire un cube (la reconstruction effective
n’étant pas demandée).




Géomeétrie — CP — Séquence Les solides
Séance 5 — Reprise des exercices déja travaillés

Organisation Description déroulement et contenu Découverte
pédagogique Enseiqnement
Entrainement
et matérielle Différenciation
Evaluation
Travail individuel sur Exercices issus de la méthode de la classe Entrainement
ordinateur ou Reprise des parcours Smart Enseigno : tous les parcours/activités cités ci-dessus
tablettes avec
connexion internet Différenciation : Mettre a disposition ou non du matériel (solides, pate a modeler,
pour utilisation de regles,...)
Smart Enseigno
Renforcement si nécessaire
Utilisation possible des capsules vidéos des fondamentaux de Canopé : Entrainement
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/discipline/mathematigues/solides
- Capsule vidéo pour décrire et reconnaitre le cube + vocabulaire arétes, sommets, Différenciation

faces :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes
[reconnaitre-et-decrire-le-cube
- Capsule vidéo pour différencier prisme et pyramide :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematigues/solides/tri-pri
smes-pyramides/distinguer-prisme-et-pyramide
- Capsule vidéo pour reconnaitre et décrire le pavé droit :
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-dro
its/reconnaitre-le-pave-droit +
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-dro

its/decrire-le-pave-droit



https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/discipline/mathematiques/solides
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/reconnaitre-et-decrire-le-cube
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/cubes/reconnaitre-et-decrire-le-cube
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/tri-prismes-pyramides/distinguer-prisme-et-pyramide
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/tri-prismes-pyramides/distinguer-prisme-et-pyramide
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-droits/reconnaitre-le-pave-droit
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-droits/reconnaitre-le-pave-droit
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-droits/decrire-le-pave-droit
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/video/mathematiques/solides/paves-droits/decrire-le-pave-droit

Géométrie — CP — Séquence Les solides
Séance 6 — Evaluation

Organisation Description déroulement et contenu Découverte
pédagogique Enseignement
i Al Entrainement
Différenciation
Evaluation
Travail individuel sur L’évaluation porte sur la compétence : reconnaitre des solides. Evaluation
ordinateur ou Elle est réalisée avec I'activité Smart Enseigno : "Les cubes qui disparaissent”

tablettes avec
connexion internet
pour utilisation de
Smart Enseigno



https://piiamaths.v2.educlever.com/deep/scolomfr/piiamaths:solide_reco_cube_ppnoapprehension.2

3- Les parcours Smart Enseigno utilisés dans la séquence

Ou trouver les parcours ?
Les parcours sont disponibles sur la page “Ressources” de Smart Enseigno, puis en dans le filtre “Parcours”. lls sont préts a

I'emploi. Pour les envoyer directement a vos éleves, cliquer sur le bouton d’envoi .
lls peuvent aussi constituer une base, que vous pouvez modifier si vous le souhaitez pour I'adapter a vos éleves. Dans ce

cas il faut cliquer sur le apparaissant sur la vignette du parcours, pour I'ajouter a “votre sélection” puis I'enregistrer et
I'envoyer aux éléves. Vous pouvez changer l'ordre des ressources, en ajouter ou en supprimer, changer le nom du parcours
(nom vu par I'éleve), déclarer une intention pédagogique d’apprentissage ou d’évaluation et préciser le niveau de
déclenchement de la remédiation éventuelle.

A quel moment pendant la séquence ?
Les parcours sont utilisés en séance 1, plutot en collectifs, puis reprise par chaque éléve individuellement, séances 2 a 4. En

séance 5, c’est une nouvelle occasion de travailler les activités présentes dans les parcours.

Pour travailler quoi ?

Le parcours “Cubes et pavés” de 3 activités a pour objectif d'amener les éleves a identifier la propriété qui distingue les
cubes et les pavés dans la famille des polyedres. Cette caractéristique concerne les faces qui ne sont pas toutes identiques
pour les pavés alors qu’elles le sont dans les cubes. L'activité “Un monde de pavés” est une des rares activités sans
génération aléatoire des objets ou valeurs. Par conséquent, pour varier les objets du monde dans lesquels les pavés sont a
identifier, il sera nécessaire d’alterner les deux activités “Un monde de pavé -1”, ”Un monde de pavé -2”.

Le parcours “Pyramides et cones" est constitué de 3 activités, qui comme pour le parcours “Cubes et pavés” a pour objectif
d'amener les éléves a identifier une caractéristique qui distingue les pyramides des cones : les cones roulent alors que les



pyramides non. De méme, l'activité “Un monde de cones” est une des rares activités sans génération aléatoire des objets
ou valeurs. Par conséquent, pour varier les objets du monde dans lesquels les cones sont a identifier, il sera nécessaire
d’alterner les deux activités “Un monde de cones -1”, ”Un monde de cOnes -2”.

Le parcours “Cylindres et boules” de 3 activités doit permettre a I'éleve d’identifier les caractéristiques d’un cylindre ou
d’une boule. Lactivité “Un monde de cylindres” étant encore une activité sans génération aléatoire des objets ou valeurs,
pour varier les objets du monde dans lesquels les cylindres sont a identifier, il sera nécessaire d’alterner les deux activités
”Un monde de cylindres-1” et “Un monde de cylindres -2”.

Le parcours "Reconnaitre les cubes” est constitué de 2 activités. Il y a une activité d’identification de forme cubique dans
des objets du monde et une activité de reconnaissance de la forme carré d’'une face d’un cube puis d’identification des
cubes dans une famille de solides.

Le parcours “Se représenter les faces d’un solide” est constitué de 3 activités : il s'agit a chaque fois de reconnaitre une
face cachée d’un solide (la face étant celle en contact avec la table). Les solides sont les pyramides, les cones et les
cylindres (les cubes sont traités dans le parcours “Reconnaitre les cubes” et une activité analogue sur les pavés existe dans
Smart Enseigno mais n’est pas utilisée dans cette séquence).

Le parcours “Distinguer les faces d’un cube de celles d’un pavé” est constitué de 2 activités. La premiére activité permet
de faire la distinction entre ces deux types de solide puis la seconde activité consiste a repérer des faces parmi un
ensemble de carrés et de rectangles qui sont celles qui forment un cube. La construction du cube n’est pas demandée.



Parcours “Cubes et paves” — 3 activités

Nom de l'activité Description Objectifs Illustrations Aides / Remarques
Des images d'objets du L'éleve doit reconnaitre e e *"':"“"‘;”“""“‘“"‘ 9| Les aides portent sur le

rouves-en au moins 8 et clique dessus.
monde sont affichées. et trier les cubes parmi o e o nombre d’objets choisis

Certaines d'entre elles des objets de la vie
représentent des objets en qguotidienne

forme de cube. On demande
a I'éléve d'en reconnaitre au
moins huit et de cliquer

“Un monde de et leur correspondance

cubes” ou non avec des cubes.

dessus.
Vingt images sont affichées. | L'éleve doit reconnaitre et | e | Les aides portent sur le
. . , . rouves-en au moins etcnque lessus.
Quinze d'entre elles trier les pavés droits ““e"‘:’“ “"“'"""”“"‘“"“""“'eX"“ nombre d’objets choisis
Wi FrramEe G ;epreszntent dzs objets en parm:jdes objets de la vie -| ‘ et leur correspondance
4 . orme de pavé droit. On uotidienne s .
pavés droits-1” demandeg lelbve d'en q I.Iﬁ il (‘ :~ ou non avec des pavés
. . . 1 H droits.
choisir au moins huit et de :I: B e -
cliquer dessus.
Des images et des L'éléve doit reconnaitre et [ == 0 e S| Facultatif pour
photographies d'objets du trier les pavés droits 2 ;T':T"”m"‘?s"eflq"“'l”' 9 o différencier si
ey mond'e sont affichées. parrrp <_1es objets de la vie nécessaire.
Certaines d'entre elles quotidienne

pavés droits-2”

== o 3_147 ' @ A
forme de pavé droit. On gs, Y ;
demande a I'éléve d'en é i 3 % ﬁ%{)’
reconnaitre au moins huit et
de cliquer dessus.

représentent des objets en




Parcours “Pyramides et cones” - 3 activites

Nom de l'activité

Description

Objectifs

[llustrations

Aides / Remarques

“Un monde de
pyramides”

Des images d'objets du
monde sont affichées.
Certaines d'entre elles
représentent des objets
en forme de pyramide. On
demande a I'éleve d'en
reconnaitre au moins huit
et de cliquer dessus.

L'éléve doit reconnaitre et
trier les pyramides parmi
des objets de la vie
guotidienne

Dans certaines images, tu pourras reconnaitre
‘Q une forme de pyramide.

Trouves-en au moins 8 et clique dessus.

Attention, certaines images ne conviennent pas.

. & ,,*’““’“H

4 Les aides portent sur le

nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou non
| avec des pyramides.

“Un monde de
cones-1”

Vingt images sont
représentées. Quinze
d'entre elles représentent
des objets en forme de
cone. On demande a
I'éléve d'en reconnaitre au
moins huit et de cliquer
dessus.

L'éléve doit reconnaitre et
trier les cones parmi des
objets de la vie quotidienne

VALY,

Dans certaines images, tu pourras reconnaitre

O forme de céne. "
Trouves-en au moins 8 et clique dessus.
Attention, certaines images ne conviennent pas.

Ai@~

e )

ST

-

Les aides portent sur le
nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou
non avec des coénes.

“Un monde de
cobnes-2”

Des images d'objets du
monde sont affichées.
Certaines d'entre elles
représentent des objets en
forme de cone. On
demande a I'éléve d'en
reconnaitre au moins huit
et de cliquer dessus.

L'éleve doit reconnaitre et
trier les cones parmi des
objets de la vie quotidienne

viviv;

Dans les images, tu pourras reconnaftre une
“) forme de céne dans certains objets. Trouves-en 0)
au moins 8 et clique sur leurs jetons blancs.

Facultatif pour différencier




Parcours “Cylindres et boules” — 3 activites

Nom de l'activité

Description

Objectifs

[llustrations

Aides / Remarques

“Un monde de
cylindres-1”

Vingt images sont
représentées. Quinze
d'entre elles représentent
des objets en forme de
cylindre. On demande a
I'éleve d'en reconnaitre au
moins huit et de cliquer
dessus.

L'éleve doit reconnaitre et
trier les cylindres parmi des
objets de la vie quotidienne

VIVIV .)

Dans certaines ima dges tu pourras reconnaitre

O forme de cylin

Trouves-en au moins 8 et clique dessus.
Attention, certaines |mages ne conviennent pas.

}]\”"—”‘ 7B
()

f

gl

Les aides portent sur le
nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou non
avec des cylindres.

“Un monde de
cylindres-2”

Des images d'objets du
monde sont affichées.
Certaines d'entre elles
représentent des objets en
forme de cylindre. On
demande a I'éléve d'en
reconnaitre au moins huit et
de cliquer dessus.

L'éleve doit reconnaitre et
trier les cylindres parmi des
objets de la vie quotidienne

vivlv) - -)
Dans les images, tu pourras reconnaitre

) une forme de cylindre dans certains objets. ®),
Trouves-en au moins 8 et clique sur leurs
jetons blancs.

©

No

1)07‘ @

ﬂ@ﬁ%g

E&#

Les aides portent sur le
nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou non
avec des cylindres.

“Un monde de
boules”

Des images d'objets du
monde sont affichées.
Certaines d'entre elles
représentent des objets en
forme de boule. On
demande a I'éléve d'en
reconnaitre au moins huit
et de cliquer dessus.

L'éleve doit reconnaitre et
trier les boules parmi des
objets de la vie quotidienne

viviv) - )
Dans les images, tu pourras reconnaitre

2) une forme de boule dans certains objets. “’)
Trouves-en au moins 8 et clique sur leurs
Jjetons blancs.

O)
o
,SQQy

Les aides portent sur le
nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou non
avec des boules.




Parcours "Reconnaitre les cubes”

— 2 activités

Nom de
I'activité

Description

Objectifs

[llustrations

Aides / Remarques

“Un monde de
cubes”

Des images d'objets du monde
sont affichées. Certaines d'entre
elles représentent des objets en
forme de cube. On demande a
I'éleéve d'en reconnaitre au moins
huit et de cliquer dessus.

L'éleve doit reconnaitre et
trier les cubes parmi des
objets de la vie
quotidienne

Dans certaines images, tu pourras reconnditre \0)
O cube.

Trouves-en au moins 8 et clique dessus.

Attention, certaines images ne conviennent pas.

Les aides portent sur le
nombre d’objets choisis et
leur correspondance ou
non avec des cubes.

“Les cubes qui
disparaissent”

Dans un premier temps, on donne a
I'éleve différents solides (pavé,
pyramide, cone, cube) qu'il doit
glisser dans les formes qui
correspondent a leur base. Les
solides "s'enfoncent" lorsqu'ils sont
bien placés. Dans un second temps,
I'éleve doit reconnaitre les cubes
parmi plusieurs solides et les
déplacer dans un bac a sable jaune.
Les formes déplacées s'enfoncent
dans le sable et réapparaissent dans
un second bac a sable rose. L'éleve a
réussi s'il a mis tous les cubes dans
le bac et s'il n'a mis aucun autre
solide.

Se représenter une face non
visible d’un solide.

“) ils disparaissent !
Fais disparaitre tous les solides

puls clique sur le bouton rose. |

@) Céne "U Cube

) Pave

<) Pyramide

lace seulement les cubes

U le bac jaune ! Quand tu es sur Q )
de ton choix, clique sur vallder

La premiére partie de
I'activité s’appuie sur
I'utilisation du vocabulaire. La
seconde partie met I'accent
sur la reconnaissance des
cubes uniquement (a placer
dans le bac jaune).

En cas d’erreur, I'éléve est
invité a retourner voir les
solides de la premiere

page.




Parcours “Se représenter une face cachée d'un solide” - 3 activités

Nom de
I'activité

Description

Objectifs

Illustrations

Aides / Remarques

“Les pyramides

qui disparaissent”

Dans un premier temps, un pavé, une
pyramide, un cone et un cube sont sur une
table. L'éleve doit glisser chaque solide sur
un trou de méme forme qu’une face
cachée du solide (celle sur la table). Le
solide "s'enfonce" s'il est bien placé. Dans
un second temps, I'éléve doit reconnaitre
les pyramides parmi plusieurs solides et les
déplacer dans un bac a sable jaune. L'éleve
a réussi s'il a mis toutes les pyramides dans
le bac et s'il n'a mis aucun autre solide.
L'une des pyramides a identifier est étoilée
et ne se présente pas comme le modéle.
Son identification demande une analyse de
sa forme.

Se représenter
une face non
visible d’un
solide.

Si tu places les solides au bon endroit, - )
*) ils disparaissent !
Fais dlsparn”tre tous les solides

@) Pavé @) Pyramide <) Céne <) Cube

Place seulement les pyramides -
dans le bac jaune ! Quand tu as fait
ton choix, clique sur le bouton rose.

i ~-ﬂ‘\n ]

En cas d’erreur, I'éléve
est invité a revoir les
solides de la premiere
page.

“Les cOnes qui
disparaissent”

Dans un premier temps, un pavé, deux pyramides
et un cone sont sur une table. L'éléve doit glisser
chaque solide sur un trou de méme forme qu’une
face cachée du solide (celle sur la table). Le solide
"s'enfonce" s'il est bien placé. Dans un second
temps, I'éléve doit reconnaitre les cones parmi
plusieurs solides et les déplacer dans un bac a
sable jaune. Les solides déplacés s'enfoncent dans
le sable et réapparaissent dans un second bac.

Se représenter
une face non
visible d’un
solide.

Si tu places les solides au bon endroit, , < 9
') ils disparaissent !

Fais disparaitre tous les solides

puis clique sur le bouton rose.

w Ad !

©) Pavé @) Pyramide %) Céne ) Pyramid

En cas d’erreur, I’éléve
est invité a revoir les
solides de la premiere

page.




L'éleve a réussi s'il a mis tous les cones dans le bac
et s'il n'a mis aucun autre solide.

( O

Place seulement les cones dans

©
) le bac jaune ! Quand tu as fini, 0}

—Aladg 4
/ B

“Les cylindres qui
disparaissent”

Dans un premier temps, un pavé, une pyramide,
un cone et un cylindre sont sur une table. L'éleve
doit glisser chaque solide sur un trou de méme
forme gu’une face cachée du solide (celle sur la
table). Le solide "s'enfonce" s'il est bien placé.
Dans un second temps, I'éleve doit reconnaitre les
cylindres parmi plusieurs solides et les déplacer
dans un bac a sable jaune. Les solides déplacés
s'enfoncent dans le sable et réapparaissent dans
un second bac. L'éléve a réussi s'il a mis tous les
cylindres dans le bac et s'il n'a mis aucun autre
solide.

Se représenter
une face non
visible d’un
solide.

) i tu places les solides au bon endroit, - -)
ils disparaissent !

Fais disparaitre tous les solides

puIS clique sur le bouton rose.
D) Pave @) Pyramide ) Céne ) Cylindre

droit

vivlv) «
Observe bien les solides puis J
) place seulement les cylindres
dans le bac jaune !

sihjig
L

En cas d’erreur, I'éléve
est invité a revoir les
solides de la premieére

page.




Parcours "Distinguer les faces d'un cube de celles dun pave" -2 activités

Nom de Description Objectifs Illustrations Aides / Remarques
I'activité
Une boite magique n'accepte que Distinguer la | Getepeast e, dlle ecommt s ormes ':;) Le critéere de distinction entre cube
: H : ' .} Essae de mettre les solides dans la boite , n .
certains solides et en rejette d autreAs forme globale U e et pavé peut étre celui des faces.
quand on veut les mettre dans la boite. |~ dy pave et du _-_[!'- En cas d’erreur, I'éléve peut revoir
Les solides sont sur une table qui peut cube L ‘-3 !
étre inclinée ou tournée pour les voir || comment les solides sont acceptés
de différents points de vue. Les solides dans la premiere page. Il peut aussi
La Ic?0|te afﬁches sont des pavés drmtsijont faire tourner le plan a I'aide du clic
magique certains sont des cubes. La boite droit maint “ ”
rouge” n'accepte que les cubes. Aprés avoir rolt maintenu pour “tourner

testé la boite magique sur plusieurs
solides, I'éléve est placé face a un
ensemble de solides et doit prédire
ceux qui seront acceptés par la boite
sans pouvoir essayer. L'activité sollicite
la reconnaissance perceptive de cubes
de différentes tailles.

autour des solides.
(viviv] - )
) Quels solides pourraient entrer 4
dans la bofte magique ? Clique dessus. o
q q
) Si tu cliques sur un solide, il devient gris.
Pour ne plus le choisir, clique encore dessus.
£ sl

"Construire un
cube”

L'éleve doit d'abord déplier un patron
de cube et le replier. Dans la page
suivante, il doit choisir, parmi un
ensemble de rectangles, les carrés qui
pourraient étre les faces d'un méme
cube. Il n'y a qu'une solution. Tous les
carrés sont représentés avec des cotés

Choisir les faces
qui pourraient
étre celles d‘un
cube

- )
Voici un cube.
) Essaie de le démonter et de le remonter car ‘)
Roméo voudrait que le cube soit sa maison. J

=y

Exploration initiale : I’éléve part du
cube et voit les faces.

Dans la seconde partie, I'éléve doit
choisir des faces en se représentant
mentalement le cube.

Aides : en fonction de la réponse de




obliques. La tdche demande de

reconnaitre les carrés et d'en trouver

six de méme dimension.

viviv,

Observe bien les figures et place

a l'intérieur du cadre rouge celles
qui pourraient &tre toutes les faces
d'un méme cube.

©

I’éleve, celui-ci est invité a observer

a nouveau le cube a manipuler de la
premiére page puis a reconsidérer
le nombre de faces ou la forme
et/ou la dimension des faces.

O

@)

wivl

*)

-

Observe bien les figures et place

a l'intérieur du cadre rouge celles

qui pourraient étre toutes les faces Q
d'un méme cube.

@) Regarde le cube dans la page précédente :

combien de faces a-t-il 7
9

g B

--)

Observe bien les figures et place

a l'intérieur du cadre rouge celles

qui pourraient étre toutes les faces e
d'un méme cube.

Regarde le cube dans la page précédente.
@) Toutes les faces & choisir doivent étre
carrées et de méme dimension.




